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Mit guten Einfallen zum Weltverbesserer werden.
FiUllt die Kastchen am besten mit Post-its. 5

Ideen-Challenge
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Name & Skizze
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Waihlt eine Zahl
zwischen 1 - 10!



https://www.kobranet.de/servicestelle-schuelerfirmen/material/
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Als Social Entrepreneure geht ihr dieses Thema an ... ,@C

Umkreist das Thema, das eurer gewahlten Zahl entspricht.

Schulmaterialien
Medien/Technik in Schule
Kleidung

10. Feste/Veranstaltungen

1. Fahrtwege

2. Mull

3. Klassenreisen

4. Schulhof/Pausenraume
5. Verpflegung

6. Hausaufgaben

1.

8.

9.




Lernt euer Team und Thema kennen

Jeder von euch Uberlegt sich (zunachst allein), was ihm zum Thema einfallt und welche
gesellschaftlichen Herausforderungen er damit verbindet. Teilt eure Gedanken dann.

Name & Skizze* Name & Skizze*
gesellschaftliche gesellschaftliche
Herausforderungen: Herausforderungen:
Name & Skizze* Name & Skizze*
gesellschaftliche gesellschaftliche
Herausforderungen: Herausforderungen:

* Nutzt die Zeichnungen von Seite 1. D \ 8’(
-



Beobachtet jemand anderen

Ladet eine*n Interviewpartner*in von einer anderen Gruppe zu euch ein.
Fihrt ein Gesprach und lernt das Thema aus einer anderen Perspektive kennen.

NOTIZEN

Was verbindest du mit ...? Was wiurdest du dir wiinschen? Wieso? Siehst du dkologische Probleme?

Fallt dir ein positives/negatives Hast du Befiirchtungen? Wieso? Siehst du soziale Probleme?
Erlebnis dazu ein?

Tipps

* Teilt Rollen unter euch auf: Fragen stellen, Mitschreiben, Beobachten und Nachhaken.

« Nennt zu Beginn des Interviews kurz euer Thema. Behaltet eure Gedanken dazu aber flur euch.
+ Befragt ihn/sie und notiert die Antworten in die jeweiligen Kastchen.



Definiert euer Thema

Nutzt das Interview, um ein prazises und nutzerzentriertes Problem zu formulieren.

Wir redeten mit ...

Was ist sein/ihr wichtigstes = Hurden/Probleme* dabei Was ist euch aufgefallen,
Bedurfnis (Ziel)? sind ... was er/sie nicht sieht?*

* Verliert Soziales oder Okologisches nicht aus dem Blick.



Findet eine Frage

Formuliert eine Fragestellung passend zum Ziel des Interviewten, die ihr danach
fur die Ideenfindung nutzen kénnt.

DIE FRAGE (benennt Person, Ziel, Problem)

Wie konnte ...

Beispiele

* Wie kénnte Karim eine Klassenfahrt ins Ausland machen, die die Umwelt wenig belastet?

* Wie kénnte Emmi kostenfrei bei den Hausaufgaben unterstitzt werden?

« Wie kénnte Paul bei der Nachmittags-AG FuBBball mitmachen, ohne auf den letzten Bus oder seine Eltern
angewiesen zu sein?

*  Wie kénnte Jasmins Matheunterricht mit weniger Arbeitsblattern auskommen und dadurch umweltfreundlicher
sein?



eolelele] Jolole
Lasst Ideen sprudeln!

Zeichnet moglichst viele Ideen, die das gefundene Problem von eurem
Interviewpartner auf nachhaltige Art l6sen kdnnen.

EURE LOSUNGEN

Einigt euch, mit welchen Ideen ihr weitermachen wollt. Was davon lieBe sich realistisch umsetzen? 7
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Zeichnet einen Prototyp

Macht eure Idee sichtbar!

Prototyping-Tipps

* Nicht diskutieren! Fangt an zu zeichnen und schaut was passiert.

* |hr kénnt den Prototyp auch bauen - nutzt Bastelmaterialien oder Gegenstinde um euch herum.
» Oder werdet Teil eures Prototyps: als Schauspieler oder personifiziertes Objekt.
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Testet euren Prototyp

Zeigt den Prototyp eurem*r Interviewpartner*in. Was sagt er/sie dazu?

AR R QY

ffffffffffffffffffffffffffff pasgetale T T Das gefall nich
Fragen die aufkommen ’P I Neue ldeen
L

Tipp
Teilt Rollen unter euch auf: Prototyp vorstellen, Mitschreiben, Beobachten und Nachhaken.
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Uberarbeitet euren Prototyp v )

Nun verbessert ihr euren Prototyp anhand des Feedbacks, das ihr bekommen habt.
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Challenge-Abschluss

Uberzeugt andere von eurer Idee!

SOCIAL ENTREPRENEURSHIP-CHECK:

Wie konnte eure Idee unternehmerisch
umgesetzt werden?

Wo sind die sozialen und 6kologischen
Starken?

Die ldeen-Challenge orientiert sich am Design Dash von Molly Clare Wilson von der HPI School of Design Thinking, 2018. Inhaltliche Anpassungen erfolgten
im Projekt ,Schule mit Unternehmergeist” der kobra.net GmbH, 2024.
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https://molly.is/writing/design-dash/
https://www.kobranet.de/servicestelle-schuelerfirmen/material/

